
Анастасия Карымова

Продуктовый дизайнер, UX/UI

Junior · Полная занятость · Гибрид, Удалённо

Контакты

+79231601001

Email · Telegram · Сайт

Локация

Россия, г Санкт-Петербург

О себе

Привет! Я продуктовый дизайнер, который верит, что интерфейсы должны

помогать, а не раздражать. Большинство интерфейсов борются

за внимание; моя задача — его сэкономить. Умею находить компромиссы

между метриками бизнеса и комфортом людей и объяснять сложное

простыми словами.

Портфолио https://karymova.design/

Опыт работы · 1 год 10 месяцев

8 месяцев

мар. 2026 г. —

настоящее время

Helpdesk.Systems

Дизайнер пользовательского интерфейса · Удалённо

Разработка закрытого корпоративного портала, объединяющего работу

с курьерскими службами в единую систему. Портал закрывает весь цикл доставки

— от создания заявки до отслеживания.

Прошла путь с нуля до передачи в разработку за 5 месяцев, сейчас сопровождаю

реализацию.

• Провела серию установочных сессий и глубинных интервью

со стейкхолдерами для выяснения болей конечного пользователя

и бизнеса;

• Разобрала 7 конкурентных решений: выделила ключевые инсайты,

разложила их в пользовательские истории и собрала из них продуктовое

видение и стратегию MVP;

• Построила CJM для ключевых ролей портала, спроектировала

информационную архитектуру и сквозные сценарии, включая сложные

B2B-кейсы с интеграциями со сторонними системами;

• Определила Tone of Voice, соблюдая баланс между профессиональной

терминологией и доступностью;

• Спроектировала дизайн-систему с нуля: 12 базовых компонентов

с проработанными состояниями и 15 сложных паттернов (таблицы,

модальные окна, карточки), плюс стили цвета и типографики, а также

motion-принципы для переходов между состояниями. Новые экраны

собираются из готовых блоков, все модули продукта выглядят и ведут себя

единообразно;

• Сейчас сопровождаю разработку: консультирую команду из 2

разработчиков и провожу UI-ревью. Продукт выходит в закрытое

тестирование — кейс будет дополняться метриками.

1 год 2 месяца

янв. 2025 г. —

фев. 2026 г.

Курс Яндекс.Практикум

Дизайнер интерфейсов (студент) · Удалённо

Подробное описание проектов лежит в портфолио

• End-to-end проектирование: создавала интерфейсы для веба и мобайла,

проходя путь от идеи до готового UI;

• User Research: проводила глубинные интервью и коридорные

тестирования с целью превратить реальные боли пользователей

в работающие фичи;

• Аналитика: исследовала рынок и конкурентов, чтобы найти и внедрить

лучшие UX-паттерны;

• UX-архитектура: проектировала сценарии и интерактивные прототипы

любой сложности;

• Продуктовый подход: работала циклами через гипотезы и тесты,

обеспечивая высокое качество итогового продукта.

Образование

4 года

сен. 2019 г. —

авг. 2023 г.

Санкт-Петербургский государственный университет

Высшее бакалавриат · Международные отношения

Навыки

Знание языков Русский Носитель — Родной язык

Английский C1 — Свободное владение

Испанский A2 — Базовый уровень

Арабский A1 — Начальный уровень

Навыки cjm ux-исследования wcag-доступность html/css-понимание

user stories прототипирование общение с разработчиками figma/pixso

tilda/bazium ai-инструменты дизайн-системы работа в команде

Курсы

янв. 2026 г. Дизайнер интерфейсов. Яндекс.Практикум

ноя. 2025 г. UX Boost. Дизайнерс
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